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NA2 : RECETTE SCHÉMA SPIRAL CORPS + HUMAINS 
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https://www.instagram.com/kog_mini/


 

Lien : https://www.instagram.com/p/CuW_qGVrBYr/?img_index=5 

 

Brawlers Terminé. 

 

J'ai recommencé à peindre SC ! Les Diggers me manquent :( 

 

> Bleu Turquoise : AK Dark Sea Blue -> 1:1 AK Dark Sea Blue + AK 
Archaic Turquoise -> 1:1:1 AK Dark Sea Blue + AK Archaic Turquoise + 
VMC Deck Tan 

> Armure blanche : VMC GER Camo Beige WWII -> VMC Deck Tan 

> Cuir : Rhinox Hide -> VMC Red Leather 

> Stuff en bleu sarcelle (bleu-vert) : Kabalite Green -> VGC Foul Green 
-> Gauss Blaster Green 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

https://www.instagram.com/p/CuW_qGVrBYr/?img_index=5


 

Lien : https://www.instagram.com/p/Cjp6J6BBvUe 

 

Après de longues années.. L'Anaconda est fini ! Peut-être que l'Anaconda n'est pas le meilleur TAG du jeu 
(en fait, même le pire) mais pour moi, c'est le meilleur ! En espérant une nouvelle version avec un vrai 
pistolet et non une épée. 

 

> Bleu : AK Dark Sea Blue -> 1:1 AK Dark Sea Blue + AK Archaic Turquoise -> 1:1:1 AK Dark Sea Blue + AK 
Archaic Turquoise + VMC Deck Tan 

 

> Armure Blanche : VMC GER Camo Beige WWII -> VMC Deck Tan -> VMC Ivory 

 

> Acier Rouillé : VMC German Grey -> VMC Basalt Grey -> VMC Off-white -> Mournfang Brown. 

Voir plus loin, pour la version du Dos. 
 

 

https://www.instagram.com/p/Cjp6J6BBvUe


 

  

 

 



 

Lien : https://www.instagram.com/p/CjKNgbwh6yz/?img_index=2 

 

L'étape la plus satisfaisante ! 

 

> Acier rouillé : VMC German Grey -> VMC Basalt Grey -> VMC Off-white -> Mournfang Brown 
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Lien : https://www.instagram.com/p/CeQK9mXr11I/ 

 

Kiel-Saan Covert Assault Unit TERMINÉE ! 

C'était une sorte de défi pour moi de 
peindre tous les jours et de peindre 
avec de nombreuses couches. C'était 
difficile mais gratifiant pour moi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

> Armure Bleue : Stegadon Scale Blue –> Recess shading avec Druchii Violet-> AK3rd Archaic Blue -> 1:1 
AK3rd Archaic Blue + Pale Yellow 

> Armure Blanche : VMC GER Camo Beige WWII -> VMC Deck Tan -> VMC Ivory 

> Armure Blanche (Teinte Bleue) : Stegadon scale green + VMC GER Camo Beige WWII mix -> Edge VMC 
Deck Tan -> Thin edge VMC Ivory 

> Vert : Kabalite Green -> VMC Foul Green -> Gauss Blaster Green 

> Armure Symbio : Thousand Sons Blue en lavis par-dessus une base en blanc, en veillant que ça ne soit 
pas trop opaque pour que le bleu colorise bien les creux. 

> Épée : Screamer Pink + VMC Off-white 

> Métal : VMC Dark Sea Blue + VMC Ivory 
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