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BOARDGAME FACTORY
Les joueurs incarnent des robots dont le but est de récolter des ressources (encre, carton, 
plastique) pour la réalisation de jeux de société. Le tour commence par le joueur le plus jeune, 
il doit piocher une carte ressource et la garder pour lui sans la révéler: il s’agit de son objec-
tif pour le tour. Il se déplace à l’aide des cartes de déplacement qui doivent être piochées au 
nombre de quatre en début de partie et défaussée à chaque utilisation. 

Les Cartes de Déplacement: 4 en main simultanément. L’utilisation d’une carte pour avancer 
cause sa défausse et lorsque les quatres cartes ont été défaussées, le joueur en re-pioche 4 
nouvelles.

Les Déplacements: possibilité de se déplacer de 1, 2, 3 ou 4 cases en fonction de la carte choi-
sie. Les joueurs débutent sur les axes “majeurs” qui se trouvent à l’extérieur du plateau et 
peuvent choisir d’utiliser ou non les axes “mineurs” (intérieur du plateau).

Les Cartes de Ressources: 1 par tour, révélée uniquement une fois que le tour est terminé et 
que la ressource a été récupérée. La ressource est considérée comme récupérée une fois que 
le joueur atteint la case qui contient une étoile jaune et il peut alors se diriger vers le milieu du 
plateau pour finir son tour.

Le tour prend fin pour les joueurs lorsqu’ils atteignent le milieu du plateau. Ils peuvent alors 
piocher une nouvelle carte ressource pour débuter un nouveau tour, en partant du milieu du 
plateau. 

La partie prend fin lorsqu’un des joueurs atteint la collecte de 3 ressources et est parvenu à 
arriver au milieu du plateau.

Sur le plateau se trouvent des cases “événement” sur lesquels les joueurs peuvent déclen-
cher des changement sur le plateau au cours de la partie.

Cette case permet de modifier le sens 
de déplacement des axes mineurs au 
choix entre les interrupteurs bleues 
ou rouges.

1 Cette case permet de modifier le sens 
de déplacement des axes majeurs le 
temps d’un tour.

La case du mur de brique permet au 
joueur qui tombe dessus de placer un 
mur aux extrémités des axes mineurs 
pour bloquer l’avancement d’autres 
joueurs. L’effet est annulé lorsqu’un 
des autres joueurs passera près du 
mur. Et seulement 3 murs peuvent 
être placer simultanément sur le 

La case de l’ascenseur permet au 
joueur qui tombe dessus de se dé-
placer à la case ascenseur correspon-
dante sur le plateau, signalée par 
des routes qui relient les cases entre 

+1
+2
+3

Les cases +1 +2 et +3 permettent au 
joueur qui tombe dessus de se dé-
placer en avant d’une, deux ou de 
trois cases correspondant au numéro 
indiqué sur la case.

-2
Les cases -2 permettent au joueur 
qui tombe dessus de déplacer le pion 
d’un joueur de son choix de deux 
cases en arrière.

Lorsqu’un joueur passe près de cette 
case, il récupère le jeton de res-
source s’il a la carte correspondante.



Choisis ton robot !!
Ou Personnalise-le !!
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