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Joyeux Noël à tous ET à la votre ! Cette année encore le Fat Père Noël chevauche son traineau !  
S’il y’a bien une chose que Le Fat Yuan Yuan sait, c’est qu'à Noël, s'il veut piquer une cargaison 
de Pulpi Beer, il n'a besoin que d'un costume de Père Noël pour passer inaperçu, d'une 
puissante moto pour s'enfuir, et surtout, de ses chaussettes porte-bonheur. Car ce ne sont pas 
n'importe quelles chaussettes ! Ce sont des chaussettes de pirate de l'espace. Les Yuan Yuans 
partagent fermement le dicton selon lequel : 

 

Règles Spéciales : Robofrigos, Caisses de PulpiBeer, Troupes 
Spécialistes, Bonus Bagage, Bonus Frénésie Alcoolique, 
Vision Double, HVT et Paquet Classifié Non Utilisés. 

OBJECTIFS DE MISSION 

OBJECTIFS PRINCIPAUX 

P A la fin de chaque Round de Jeu, Contrôler le même nombre de 
Caisses de PulpiBeer que l’adversaire (1 Point d’Objectif).  

P A la fin de chaque Round de Jeu, Contrôler plus de Caisses de 
PulpiBeer que l’adversaire (2 Point d’Objectif). 

P A la fin de chaque Round de Jeu, si l’adversaire ne Contrôle 
aucune Caisses de PulpiBeer (1 Point d’Objectif). 

P A la fin de la partie, Contrôler plus de Caisses de PulpiBeer que 
l’adversaire (1 Point d’Objectif). 

CLASSIFIÉ 

P Il n’y a pas d’Objectif Classifié. 

FORCES ET DÉPLOIEMENT 

CAMP A et CAMP B : Les deux joueurs se déploient sur les bords 
opposés de la table de jeu, dans une Zone de Déploiement dont les 
dimensions dépendent du nombre de Points d’Armée dans les Listes 
d’Armée. 

CAMP 
POINTS 

D’ARMÉE 
CAP 

TAILLE DE LA 
TABLE 

TAILLE DES 
ZONES DE 

DÉPLOIEMENT 

A et B 200 4 80 cm x 120 cm 30 cm x 80 cm 

A et B 250 5 80 cm x 120 cm 30 cm x 80 cm 

A et B 300 6 120 cm x 120 cm 30 cm x 120 cm 

A et B 400 8 120 cm x 120 cm 30 cm x 120 cm 

 

 



 

 

3 
 

Les Robofrigos possèdent des dispositifs antivols mortels. Au début de 
chaque Round de Jeu, toute Troupe encore en contact Silhouette avec 
une Robofrigo est retirée de la table de jeu et considérée comme ayant 
été Tuée par l'adversaire. 

Les Robofrigos doivent être représentées par un Marqueur Objectif 
(Objective) ou par un élément de décor du même diamètre (comme 
les Stasis Coffins de Warsenal ou les Cryo Pods de Customeeple). 

CAISSE DE PULPIBEER 

Les Caisses de PulpiBeer doivent être représentées par un Marqueur 
Caisse de Ravitaillement (Supply Box) ou un élément de décor similaire 
(comme les Tech Crate de Micro Art Studio, les Gang Tie Containers de 
Bandua Wargames, les Supply Boxes de Warsenal ou les Cargo Crates 
de Customeeple). 

TROUPES SPÉCIALISTES 

Dans ce scénario, seuls les Médecins, Ingénieurs, Observateurs 
d’Artillerie, Hackers, Infirmiers, et les troupes possédant les 
Compétences Spéciales : Bagage, Chaîne de Commandement ou 
Agent Spécialiste (Specialist Opérative) sont considérés comme étant 
des Troupes Spécialistes.  

Les Hacker, Médecins et Ingénieurs ne peuvent pas utiliser de 
Répétiteur ou de Périphériques pour accomplir des tâches réservées 
aux Troupes Spécialistes. 

EXTRACTION DE CAISSE DE PULPIBEER 

COMPÉTENCE COURTE 
Attaque 

CONDITIONS 
► Seules les Troupes Spécialistes peuvent déclarer cette compétence. 

► La Troupe Spécialiste doit être en contact Silhouette avec un 
Robofrigo. 

EFFETS 
► Permet à la Troupe Spécialiste de faire un Jet Normal VOL pour 
Extraire et Ramasser la Caisse de Pulpibeer, si le jet est réussi, placez un 
marqueur Caisse de Ravitaillement (SUPPLY BOX) à côté de la Troupe 
Spécialiste. 

► Si le Jet est un échec, il peut être répété autant de fois que nécessaire 
en dépensant à chaque fois la Compétence Courte correspondante et en 
faisant le Jet 

► Une fois le jet réussi, un Marqueur Joueur A ou Joueur B doit être 
placé à côté du Robofrigo pour marquer que la Caisse de Pulpibeer a été 
Extraite. Ce Marqueur devra être enlevé au début de chaque Round de 
Jeu. 

 

 

 

 

RAMASSER UNE CAISSE DE PULPIBEER 

COMPÉTENCE COURTE 

Attaque 

CONDITIONS 
La Troupe doit se trouver dans l’une des situations suivantes : 

► Être en contact Silhouette avec une Figurine en État Inapte ayant un 
marqueur Caisse de Ravitaillement (SUPPLY BOX).  

► Être en contact Silhouette avec une Troupe alliée en État Normal ayant 
un marqueur Caisse de Ravitaillement (SUPPLY BOX). 

► La Troupe est seule en contact Silhouette avec une Caisse de 
Ravitaillement (SUPPLY BOX).  

EFFETS  
►En dépensant une Compétence Courte, sans besoin de Jet de dé, 
n'importe quelle troupe peut Ramasser une Caisse de Pulpibeer, dans 
n'importe laquelle des situations mentionnées précédemment.   

► La Troupe peut accomplir les Règles Communes de Caisses de 
Pulpibeer. 

 

CONTRÔLER UNE CAISSE DE 
PULPIBEER 

Une Caisse de Pulpibeer est considérée Contrôlée par un joueur, si à 
la fin Round de Jeu ou de la partie, selon le moment, ce joueur a une 
Figurine et non un Marqueur, qui en porte une. Cette Troupe ne doit 
pas être dans un État Inapte ou en contact Silhouette avec une 
Figurine ennemie. 
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VISION  

Les joueurs ont trop bu de PulpiBeer et maintenant ils voient double, 
là où il ne devrait y avoir qu'un seul Fat Yuan Yuan, ils en voient deux ! 

Chaque joueur peut ainsi ajouter gratuitement le Motard Fat Yuan 
Yuan de Noel sans appliquer de coût ou de CAP. Cette figurine ne 
compte pas dans la limite des Groupes de Combat de dix soldats, ni 
dans la limite de Liste d'Armée de quinze Troupes. 
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Christmas Rider FAT YUAN YUAN [MONTÉ] 

 

 

MOV CC TR PH VOL BLI PB B DISP S 

20-15 23 10 15 12 1 0 1 -- 4 
► Attaque CC (-3), Attaque CC (+1 Dommage), Bagage, Berserk, Butin, Courage, Esquive (+5 cm), Immunité 
(Shock), Tenace. 

► Lance-Grenade (Fumigène), Moto. 

 

Christmas Rider FAT YUAN YUAN [DÉMONTÉ] 

 

 

MOV CC TR PH VOL BLI PB B DISP S 

10-10 23 10 15 12 1 0 1 -- 2 
► Attaque CC (-3), Attaque CC (+1 Dommage), Bagage, Berserk, Butin, Courage, Esquive (+2.5 cm), 
Immunité (Shock), Tenace. 

► 

NOM Armes TR | Équipement | Périphérique Armes CC CAP C 

FAT YUAN YUAN Chain Rifle (+1 R)  
Pistolet Lourd (+1 R), 
Arme CC Shock 

- - 

Pour recherche règle en VO 
Butin => Booty 
Tenace => Dogged 
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ROBOFRIGO ZONE D’EXCLUSION 
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