


Sculpt de won visage High poly Logiciels utilisés :



Orion

Child of lisht

Création d’'un petit personnage stylisé Logiciel utilisé : .
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Modeling/Texturing/Rendering & UV - Mid poly Temps réel Logiciels utilisés :



RUSH
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AT ANY COST, WE MUST KEEP AN EYE ON
THE CORE AND AWOID THE OVERHEAT !

pace Adventurers Interface & Enviro Top-down (PC, Unreal) Logiciel utilisé :
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TOTAL PROPS
4 766 A
UV 1: FLOOR UV 2 INTERACTIVE UV 3 S ASSETS UV 4 . WALLS UV 5 . CORNERS
512 X 512 512 X 512 512 X 512 512 X 512 512 X 512

Co-création Assets Low poly & Textures Handpaint Logiciels utilisés :
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ADVENTURE

SV

Apercu menu principal Création obstacles, environnement et ambiances
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Projet : HellRunner Création décors Handpaint (pour Jeu mobile, Unity) Logiciel utilisé :
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Projet : AERTHYR Création Chara stylisés & Animas (pour Jeu PC, Unity) Logiciel utilisé :


http://artstation.com/artwork/dOxwJw
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Animations bf’ped Voir Animations 3D ici Logiciel utilisé :


http://artstation.com/artwork/w8ll0Z
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Création Interface & Environnement 3D Stylisé Logiciels utilisés : Ar)

FURO;“_ - Me
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Blockouvt

Recherche composition

Retopo assets

Sculpt/Retopo/Texturing/Rendering - Low poly Temps réel Logiciels utilisés :



Création Personnage 3D Stylisé Logiciel utilisé : .
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Sculpt/Retopo/Texturing & UV - Low poly Temps réel Logiciels utilisés : ~
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POKORE - Level : Sanctuaire Tapua Création Environnement 3D Stylisé
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Environnement - Sanctuaire
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« Sanctuary »
‘ )) - Theme féérique

- Ambiance calme

-

: lavua
Cristaux de Mana P

POKORE - Assets Sanctuairve Création Assets Stylisés Low poly Logiciels utilisés : ;Z\ s




Environnement — Zone 1

Maramas

« War Zone »

‘ )) - Théme tribal

- Ambiance caverne

Créeation Assets Stylisés Low poly



Huttes Kori

« Desolation »
‘ )) - Théme forestier

- Ambiance ruines

Co-création Assets Stylisés Low poly Logiciels utilisés : PSS
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- In-game Village Kori
Logiciel utilisé Gy





http://artstation.com/laurent_mannino
http://linkedin.com/in/laurent-mannino-a0a773194/

